Dodatek k SVP — Informatika

Vyucovaci predmét: INFORMATIKA

Charakteristika vyucovaciho predmétu

Obsahové, casové a organizacni vymezeni

Vzdélavaci oblast Informatika se zamétuje predev§im na rozvoj informatického mysleni
zakl a na porozuméni zékladnim principtim digitalnich technologii. Je zalozena na aktivnich
¢innostech, pfi kterych zZaci vyuzivaji informatické postupy a pojmy. Poskytuje prostiedky a
metody ke zkoumani fesitelnosti problémii, hledani a nalézani jejich optimalnich feseni, vede
zéky ke zpracovani dat a jejich interpretaci. Na zaklad¢ feseni praktickych ukolt ziskavaji zaci
rovnéz noveé poznatky a zkusenost a rozhoduji se, kdy je lepsi praci prenechat stroji, respektive
pocitaci. Pochopeni, jak digitalni technologie funguji, pfispivd jednak k porozuméni
zékonitostem digitalniho svéta, jednak k jejich efektivnimu, bezpecnému a etickému uzivani.

Casova dotace vyucovaciho predmétu Informatika je ve 4. a 5. roéniku jedna hodina
tydné

Na prvnim stupni zékladniho vzdélavani si zaci prostiednictvim her, pokust, diskusi a
dalsich aktivit vytvareji predstavy o zptisobech, jakymi se daji data a informace ze svéta kolem
nich zaznamenavat. Postupné si zaci rozvijeji schopnost popsat problém, analyzovat ho a hledat
jeho feSeni. V programovacim prostiedi si ovétuji algoritmické postupy. Informatika spole¢né
s ostatnimi obory poklada zaklady uzivatelskych dovednosti. Pozndvanim, jak se s digitalnimi
technologiemi pracuje, si Zaci vytvareji zdklad pro pochopeni informatickych koncepti.
Soucasti je 1 bezpecné zachdzeni s technologiemi a osvojovani dovednosti a navykda, které
vedou k prevenci rizikového chovani.

Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k uceni

* umoznujeme zakiim vyhleddvani informaci na internetu

* vedeme Zaky k vyuZivani informac¢nich a komunikacnich technologii v praktickém zivoté

» zadavame cviceni, pii kterych Zaci samostatné experimentuji a ovétuji spravnost svych
uvah

* vedeme Zaky k praci s chybou

Kompetence k feSeni problému

* podnécujeme zaky k logickému uvazovéni, k ptrekonavani pocatecnich netspéchl a
dokoncovani zapocaté prace

* vedeme zaky k rliznym zptisobtim feseni problémovych situaci

* umoziujeme zaklim prezentaci vlastni prace

Kompetence komunikativni
* ucime zaky vyuzivat moderni informacni prosttedky pro komunikaci s okolnim svétem
* podnécujeme zaky k dodrzovani pravidel pii komunikaci pfes internet

Kompetence socidlni a personalni

*  pfi spolupréci ve skupinach vedeme Zéky k respektovani nazort druhych

* posilujeme vztahy mezi zaky pfi praci a vedeme je ke vzajemné pomoci

* podporujeme sebehodnoceni a hodnoceni prace ostatnich pfi prezentovani svych praci

* pozitivn¢ hodnotime pokrok kazdého zéka

* seznamujeme zaky s tim, Ze tymova prace umocnénd technologiemi muze vést k lepSim
vysledkiim nez samostatna prace



Kompetence obcanské

seznamujeme zaky s dodrzovanim moralnich pravidel (SW piratstvi, autorsky zakon,
ochrana osobnich udaji a dat, hesla)

Kompetence pracovni

vedeme zaky ke spravnému osvojeni pracovnich dovednosti a navykd — zaci dodrzuji
bezpecnostni a hygienicka pravidla pro praci s vypocetni technikou

vedeme zaky k vyuzivani ICT k vyhledévani informaci jako zaklad k celozivotnimu
vzdélavani

Kompetence digitalni

vedeme zéky k vyuzivani digitalnich technologii, aplikaci a sluzeb ve Skole, seznamujeme
je s vyuzitim technologii ve spole¢nosti

vyuzivame s zaky digitalnich technologii také ke zjednodusSeni a zkvalitnéni jejich préace
seznamujeme zaky s novymi technologiemi, hodnotime jejich pfinos pro spole¢nost, ale i
mozna rizika pii jejich vyuziti

podnécujeme zaky k dodrzovani bezpecnosti jak na zatizenich a datech, tak i télesného a
duSevniho zdravi

vedeme Zzaky k posuzovani technickych feSeni z pohledu druhych lidi a jejich
vyhodnocovani v osobnich, etickych, bezpecnostnich, pravnich, socialnich, kulturnich,
ekonomickych a environmentalnich souvislostech



Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu

INFORMATIKA

4. roCnik

Vystup predmétu

Ucivo predmétu

Poznamky, naméty, ¢innosti

najde a spusti aplikaci, pracuje s daty
ruzného typu dodrzuje bezpecnostni a
jina pravidla pro praci s digitalnimi
technologiemi propoji digitalni
zafizeni, uvede mozna rizika, ktera s
takovym propojenim souviseji

Digitalni zarizeni

dodrzovani pravidel a pokynt pfi préci
s digitdlnim zafizenim

pojmenovani jednotlivych digitalnich
zafizeni, vysvétleni, k ¢emu slouzi
propojeni digitalnich zatizeni (USB),
vcetné bezpecnostnich rizik, kterd s
takovym propojenim souviseji

ochrana hesla, ptihlaseni se ke svému
uctu a odhlaseni se z néj

rozpoznani zvlastniho chovani pocitace
a ptipadné piivolani pomoci dospélého

Ovladani digitalniho zatizeni

nalezeni a spusténi aplikace, kterd je
potfebna k praci

pouzivani doporucenych aplikaci,
nastrojl, prostiedi

editace digitalniho textu, vytvofeni
obrazku (v¢etné fotografie — barvy,
Cisla, tvary), ptehravani zvuku ¢i videa
pfistup k datlim 1 na vzdalenych
pocitacich, spusténi online aplikace
rozpoznani osobnich tdaji

otevieni souboru, ulozeni prace do
souboru

sbér, zdznam a vyhodnoceni dat
pouzivani kroku zpét, zoom

feSeni tkolu s pouZzitim schranky

CJ

Popis pracovniho postupu, ¢teni

s porozuménim

Upravy textu, vkladani obrazka
Vyukové programy

Rozvoj komunikativnich dovednosti

M

Prace s daty

Geometrické tvary

Vyukové programy

CJs

Prace s obrazovym materidlem
Vyukové programy

VYCHOVA DEMOKRATICKEHO
OBCANA Projekt -
Nase mésto

MEDIALNI VYCHOVA
Tvorba medialniho sdéleni




O popise konkrétni situaci, urci, co k ni
jiz vi, a znazorni ji
O vycte informace z daného modelu

Uvod do kédovani a Sifrovani dat

* sdéleni informace obrazkem

» ptedani informace zakédované pomoci
textu Ci Cisel

* zakddovani/zasifrovani a
dekodovani/desifrovani textu

» zakddovani a dekodovani
jednoduchého obrazku pomoci miizky

* slozeni obrazku z danych
geometrickych tvart ¢i navazujicich
usecek

CJ, AJ,NJ, CJS
Dorozumivani beze slov — piktogramy
Rozvoj komunikativnich dovednosti

M

Geometrické utvary a télesa
Préace se symboly

Orientace v prostoru

vV, PC
Modelovani a kresleni

0 sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupt popiSe jednoduchy

0 problém, navrhne a popiSe jednotlivé
kroky jeho feSeni v blokové

0 orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani a pfipravené

O podprogramy ovéfi spravnost jim
navrzeného postupu ¢i programu, najde
a opravi v ném piipadnou chybu

Uvod do programovani

* sestaveni programu pro ovladani
postavy v blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce

» (teni zapisu programu a vysveétleni
jednotlivych krokl

* ruzné formy zapisu vstupl a vystupt

* hledani a oprava chyby v programu

» teSeni problému krokovanim

* moznosti zjednoduSeni zapsaného
programu nebo postupu

* spojeni ptikazl a vyuzivani opakovani

* sestavovani riznych postupd,
vedoucich ke stejnému cili

* vytvofeni, pouZivani a kombinace
vlastnich blokt

* (Uprava programu pro obdobny problém
vyuziti robotické hracky ¢i stavebnice

CJ

Popis pracovniho postupu, ¢teni
s porozuménim

Prace s chybou

M

Orientace v prostoru
Algoritmizace
Logika

CJs
Lidska prace - vyrobek




INFORMATIKA

5. ro¢nik

Vystup predmétu

Ucivo predmétu

Prifezova témata

Z&k: najde a spusti aplikaci, pracuje s daty Digitalni zarizeni CJ
O rizného typu dodrzuje bezpecnostni a  dodrzovani pravidel a pokynt pfi praci Popis pracovniho postupu, ¢teni
jind pravidla pro préaci s digitdlnimi s digitdlnim zafizenim S porozuménim
O technologiemi propoji digitalni *  pojmenovani jednotlivych digitalnich Vyukové programy
zafizeni, uvede mozna rizika, ktera s zatizeni, vysvétleni, k ¢emu slouzi Rozvoj komunikativnich dovednosti
O takovym propojenim souviseji * ochrana hesla, ptihlageni se ke svému M
uctu a odhlaSeni se z n¢j o
e o Geometrické tvary
* rozpoznani zvlastniho chovani pocitace Voukové
a ptipadné pfivolani pomoci dospélého yukove programy
* nalezeni, spusténi a vyuzivani aplikace, IS
ktera je potiebna k praci . , .
Lo k datim i Yalentch Préace s obrazovym materidlem
pr1vs:fupw a r11 1Vn2’1 vzdalenyc Vyukové programy
pocitacich, spusténi online aplikace
* rozpoznani osobnich udaji
» otevieni souboru, uloZeni prace do
souboru
* feSeni tkolu s pouZitim schranky
O uvede piiklady dat, ktera ho obklopuji Uvod do prace s daty CJ
a ktera mu mohou pomoci lepe se «  préce s texty, obrazky a tabulkami v Popis pracovniho postupu
rozhodnout; vyslovuje odpovédi na ucebnich materialech Cteni s porozuménim
Zaklravde dat o ) . . doplnéni posloupnosti prvkﬁ Prace s obrazkovou osnovou
O popiSe konkrétni situaci, urci, co k * umisténi dat do tabulky a doplnéni
ni jiZ vi, a zndzorni ji vycte prvki M
O 1nf01:mace z dan,eho modelu M * ndahrada chybného prvku za spravny v Grafy
systémech, které ho obklopuji, posloupnosti opakujicich se prvki Préce s daty
o * vyuziti obrazovych modelt — tabulky, Slovni ulohy




rozezna jednotlivé prvky a vztahy
mezi nimi pro vymezeny problém
zaznamenava do existujici tabulky
nebo seznamu ¢iselnd i1 neciselna data

schémata, diagramy

Uvod do informacnich systémiu

systém a urceni jeho prvki
souvislost mezi jednotlivymi prvky

Uvod do modelovani pomoci grafi
a schémat

znazornéni vztaht mezi objekty pomoci
grafu

znazornéni jevu pomoci obrazku

feSeni zadanych problémt pomoci
obrazkovych modelt

CJS
Rodokmen
Dopravni vychova

sestavuje a testuje symbolické

zapisy postupl popiSe jednoduchy
problém, navrhne a popise jednotlivé
kroky jeho feseni v blokovée
orientovaném

programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani a pfipravené
podprogramy oveéti spravnost jim
navrzeného postupu ¢i programu, najde
a opravi v ném piipadnou chybu

Zaklady programovani

sestaveni programu pro ovladani
postavy v blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce

prace s chybou v programu a jeji
oprava

pouzivani opakovani krokti a
opakujicich se vzora

vytvofeni, pouzivani a kombinace
vlastnich bloki

¢teni zapisu programu a vysveétleni
jednotlivych kroki

moznosti zjednodusenych postupii
uprava programu pro obdobny problém
vyuziti robotické hracky ¢i stavebnice

M

Orientace na plose
Orientace v prostoru
Soutadnicovy systém
Soumérne utvary
Prace s chybou

CJ
diskuse
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Vyucovaci predmét: INFORMATIKA

Charakteristika vyucovaciho predmétu

Obsahové, Casové a organizacni vymezeni

Vzdélavaci oblast Informatika se zamétuje predev§im na rozvoj informatického mysleni
a na porozuméni zékladnim principim digitalnich technologii. Je zalozena na aktivnich
¢innostech, pfi kterych Zaci vyuzivaji informatické postupy a pojmy. Poskytuje prostiedky a
metody ke zkoumani fesitelnosti problémi i hledani a nalézani jejich optimalnich feseni, ke
zpracovani dat a jejich interpretaci a na zéklad€ feSeni praktickych ukoll i poznatky a
zkusenost, kdy je lepsi praci pfenechat stroji, respektive pocitaci. Pochopeni, jak digitalni
technologie funguji, pfispiva jednak k porozuméni zakonitostem digitalniho svéta, jednak k
jejich efektivnimu, bezpecnému a etickému uzivani.

Casova dotace vyuéovaciho predmétu Informatika je od 6. do 7. roéniku jedna hodina
tydné.

Na druhém stupni zdkladniho vzdélavani zaci tvofi, experimentuji, provéiuji své
hypotézy, objevuji, aktivné hledaji, navrhuji a ovétuji riizna feseni, diskutuji s ostatnimi, a tim
si prohlubuji a rozvijeji porozuméni zakladnim informatickym konceptim a principiim
fungovani digitalnich technologii. Pfi analyze problému vybiraji, které aspekty lze zanedbat a
které jsou podstatné pro jeho feSeni. U¢i se vytvaret, formaln¢ zapisovat a systematicky
posuzovat postupy vhodné pro automatizaci, zpracovavat i velké a nesourodé soubory dat. Diky
poznavani toho, jak a pro¢ digitalni technologie funguji, Zaci chapou zékladni principy
koédovani, modelovani a s vét§im porozuménim chrani sebe, své soukromi, data i zafizeni.

V prabéhu zakladniho vzdéldvani Zaci zacinaji vyvijet funkéni technickd feSeni
problému. Osvojuji si asté testovani prototypil a jejich postupné vylepSovani jako pfirozenou
soucast designu a vyvoje v informacnich technologiich. Zvazuji a ovétuji dopady navrhovanych
feSeni na jedince, spolecnost, zivotni prostredi.

Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k uceni

* umoziujeme zZakim vyhled4avani informaci na internetu

* vedeme Zaky k vyuZivani informa¢nich a komunikacnich technologii v praktickém Zivoté

» zadavame cviceni, pfi kterych Zaci samostatné experimentuji a ovétuji spravnost svych
uvah

* vedeme Zaky k praci s chybou

Kompetence k feSeni problému

* podnécujeme zdky k logickému uvaZovéani, k pfekonavani pocatecnich netspéchli a
dokoncovani zapocaté prace

* vedeme zaky k riznym zpisoblim feSeni a vyberu toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci

* umoznujeme zaklim prezentaci vlastni prace

Kompetence komunikativni

* ucime zéky vyuzivat moderni informac¢ni prostfedky pro komunikaci s okolnim svétem
* podnécujeme zaky k dodrzovani pravidel pii komunikaci pfes internet

* vedeme zaky k porozuméni ptistupu ke kodovani informaci

* ucime zadky komunikaci pomoci formalnich jazykd, kterym porozumi i stroje



Kompetence socialni a personalni

pii spolupraci ve skupinach vedeme zaky k respektovani nazorti druhych

posilujeme vztahy mezi zaky pfi praci a vedeme je ke vzajemné pomoci

podporujeme sebehodnoceni a hodnoceni prace ostatnich pfi prezentovani praci

pozitivné hodnotime pokrok kazdého zaka

seznamujeme zaky s tim, ze tymova prace umocnénd technologiemi muze vést k lepSim
vysledkiim nez samostatna prace

Kompetence obcanské

seznamujeme zaky s dodrZzovanim moralnich pravidel (SW piratstvi, autorsky zakon,
ochrana osobnich udaji a dat, hesla)

Kompetence pracovni

vedeme zaky ke spravnému osvojeni pracovnich dovednosti a navyki — zaci dodrzuji
bezpecnostni a hygienicka pravidla pro praci s vypocetni technikou

vedeme zaky k vyuzivani ICT k vyhledavani informaci jako zaklad k celozivotnimu
vzdélavani

posilujeme Zaky v hledani novych cest, ndstroji a snaze postupné se zlepSovat

Kompetence digitalni

vedeme zaky k vyuzivani digitalnich technologii, aplikaci a sluzeb ve skole, seznamujeme
je s vyuzitim technologii ve spolecnosti

vyuzivame s zaky digitalnich technologii také ke zjednoduSeni a zkvalitnéni jejich prace
seznamujeme zaky s novymi technologiemi, hodnotime jejich ptinos pro spolecnost, ale i
mozna rizika pfi jejich vyuziti

podnécujeme zaky k dodrzovani bezpecnosti jak na zatizenich a datech, tak i télesného a
dusevniho zdravi

vedeme zaky k posuzovani technickych fteSeni z pohledu druhych lidi a jejich
vyhodnocovani v osobnich, etickych, bezpecnostnich, pravnich, socidlnich, kulturnich,
ekonomickych a environmentalnich souvislostech



Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu

INFORMATIKA

6. ro¢nik

Vystup predmétu

Ucivo predmétu

Poznamky, naméty, ¢innosti

Zak:

popise, jak funguje pocitac¢ po strance
hardwaru 1 operacniho systému; diskutuje
o fungovani digitalnich technologii
urcujicich trendy ve svété uklada a
spravuje sva data ve vhodném formatu s
ohledem na jejich dal$i zpracovani ¢i
prenos poradi si s typickymi zdvadami a
chybovymi stavy pocitace

Digitalni technologie

¢asti pocitaCe a popis, jak spolu souviseji
rozdil mezi programovym a technickym
vybavenim

funkce opera¢niho systému, stejné a
odlisné prvky nékterych z nich

vyznam komprese dat

fungovani vybrané inovativni technologie
kontrola spravného propojeni casti
pocitace, nastaveni systému ¢i aplikace,
ukonceni programu

instalace a odinstalovani aplikace

ulozeni textového, grafického, zvukového
a multimedialniho souboru

vybér vhodného formétu pro uloZeni dat

CJ

Popis pracovniho postupu, ¢teni s
porozuménim

Rozvoj komunikativnich dovednosti

vysvétli ucel informacnich systémil,

Informacni systémy

CJ Rozvoj komunikativnich

které pouziva, identifikuje jejich * popis informaéniho systému dovednosti

jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi; * role uzivateli a vymezeni jejich ¢innosti a

zvazuje moznd rizika pfi navrhovani 1 s tim souvisejici prava OV_

uzivani informacnich systému * rizika pfi navrhovani a uzivani Registr Obyyatel
informacnich systému Osobni tdaje

navrhuje a porovnava rizné zplsoby Koédovani a Sifrovani dat a informaci CJ, AJ,NJ

kodovani dat s cilem jejich uloZeni a
prenosu

rozpoznavani zakédovanych informaci
zasifrovani a deSifrovani textu pomoci
nékolika Sifer

zakodovani obrazku pomoci zakladnich
geometrickych tvart

zjednoduSeni zapisu textu a obrazku

Dorozumivani beze slov — piktogramy
Rozvoj komunikativnich dovednosti

M
Prace se symboly, Cisly
Geometrické tvary




Orientace v prostoru

Z
Zem¢, domény, ména

ziska z dat informace, interpretuje data,
odhaluje chyby v cizich interpretacich dat
sam evidenci vyzkousi a nasledné
zhodnoti jeji funkénost, ptipadné navrhne
jeji upravu

Prace s daty

hledani a oprava chyb u riznych
interpretaci tychz dat (tabulka versus graf)
diskuse o datech v tabulce

pravidla usporadani v existujici tabulce
doplnéni chybéjicich prvki a zaznamt do

CJ Cteni s
porozumeénim

M
Préce s grafy, soufadnicovy systém
Cteni dat z tabulek

tabulky Slovni ulohy
* ndavrh tabulky pro zdznam dat
* propojeni dat z vice tabulek ¢i grafii
po precteni jednotlivych krokl algoritmu Programovani CJ

nebo programu vysvétli cely postup; urcéi
problém, ktery je danym

algoritmem feSen vybere z vice
moznosti vhodny algoritmus pro

feSeny problém a sviij vybér zdlivodni;
upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne riizné algoritmy pro
feSeni problému v blokove

orientovaném programovacim jazyce
vytvoii pfehledny program s ohledem

na jeho mozné dusledky a svou
odpovédnost za né; program vyzkousi

a opravi v ném piipadné chyby;

pouziva

opakovani, vétveni programu,

proménné

oveii spravnost postupu, najde a opravi v
ném piipadnou chybu

sestaveni programu, Citelnost a prehlednost
v blokov¢ orientovaném programovacim
jazyce

vysvétleni programu

ovéfeni spravnosti programu, hledani a
oprava chyb

pouzivani cyklu s pevnym poctem
opakovani, rozliSeni ptikazu uvnitf nebo
vn¢ opakovani

vytvoreni vlastnich blokt a jejich
pouzivani v dalSich programech
diskuse o rtiznych programech pro feseni
problému vybér vhodného programu pro
feSeny problém z vice moZnosti,
zdivodnéni vybéru

vyuZziti robotické hracky ¢i stavebnice

Popis pracovniho postupu, cteni
s porozuménim Prace s
chybou

M

Orientace v prostoru
Algoritmizace
Logika




INFORMATIKA

7. roénik

Vystup predmétu

Ucivo predmétu

Poznamky, naméty, ¢innosti

dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti dat;
popise fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecovacich feseni

Digitalni technologie

diskuse — co vSechno vytvaii digitalni
stopu

fungovani socialnich siti
nesmazatelna data

oVv

Osobni udaje
Socialni sité
Dusevni zdravi

navrhuje a porovnava rizné zptisoby
kédovani dat s cilem jejich uloZeni a
prenosu

Kédovani a Sifrovani dat a informaci

rozpoznéavani zakédovanych informaci
zakodovani a dekodovani znakl pomoci
znakové sady

zaSifrovani a deSifrovani textu pomoci
né¢kolika Sifer

zakodovani barev v obrazku vice zptsoby
zjednoduSeni zépisu textu a obrazku

CJ, AJ,NJ

Dorozumivani beze slov — piktogramy
M

Prace se symboly, ¢isly

Soutadnicovy systém

\VAY

Zakladni barvy CMYK, RGB
Kresleni, vyuziti barev

Z

Zemg¢, domény, ména

ziské z dat informace, interpretuje data,

Prace s daty

CJ Cteni s

odhaluje chyby v cizich interpretacich dat * hledani a oprava chyb u riznych porozumeénim
sam evidenci vyzkousi a nasledné interpretaci tychz dat (tabulka versus graf)
zhodnoti jeji funk¢nost, ptipadné navrhne » diskuse o datech v tabulce M ]
jeji Gipravu * pravidla uspotadani v existujici tabulce Iv’racc? s grafy, soufadnicovy systém
* doplnéni chybgjicich prvkl a zaznamt do Cteni dat  tabulek
tabulky Slovni ulohy
* navrh tabulky pro zdznam dat
* propojeni dat z vice tabulek ¢i grafii
vymezi problém a ur€i, jaké informace Modelovani pomoci grafii a schémat [ CJ

bude potiebovat k jeho feSeni; situaci

znamé modely jevi, situaci a ¢innosti

Popis, ¢teni s porozuménim




modeluje pomoci graft, piipadné
obdobnych schémat; porovna sviij
navrzeny model s jinymi modely k feSeni
stejného problému a vybere vhodngjsi,
svou volbu zdiivodni zhodnoti, zda jsou v
modelu vSechna data potiebna k feSeni
problému; vyhleda chybu v modelu a
opravi ji

vyhledavani odpovedi v mapé a dalSich
schématech

feSeni problémi pomoci ohodnocenych a
orientovanych grafi

vytvoieni modelu s vice soubéznymi
¢innostmi

Prace s obrazkovou osnovou
M

Préce s daty

Prostorové predstavivost
P¥

Fotosyntéza

HV

Noty, melodie

Z

Orientace na mapé¢

Svét prace

Profese
po precteni jednotlivych kroki algoritmu Programovani CJ
nebo programu vysvétli cely postup; urci  sestaveni programu, itelnost a ptehlednost| Popis pracovniho postupu, ¢teni s
problém, ktery je danym v blokové orientovaném programovacim porozuménim

algoritmem fesSen vybere z vice moznosti
vhodny algoritmus pro feSeny problém a
svlj vybér zdivodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne
rizné algoritmy pro feSeni problému v
blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvoii prehledny program s
ohledem na jeho mozné disledky a svou
odpovédnost za n¢; program vyzkousi a
opravi v ném piipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu,

proménné

ovéti spravnost postupu, najde a opravi v
ném piipadnou chybu

jazyce

¢teni a vysvétleni programu

ovéfeni spravnosti programu, hledani a
oprava chyb

pouzivani cyklu s pevnym poctem
opakovani, rozliSeni ptikazu uvnitf nebo
vn¢ opakovani

podminky pro ukonceni opakovani
vytvoreni vlastnich blokt a jejich
pouzivani v dalSich programech

diskuse o riznych programech pro feseni
problému

vybér vhodného programu pro feseny
problém z vice moznosti, zdivodnéni
vybéru

vyuZziti robotické hracky ¢i stavebnice

Rozvoj komunikativnich dovednosti

M

Orientace na plosSe, orientace v prostoru
Uhel a jeho velikost

Geometrické tvary, pravidelné n-uhelniky,
ornamenty Algoritmizace

Logika

Prace s chybou




